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BEVEZETES

,Latni a valosagot sokkal meglepdbb és fantaziadtisabb vallalkozas, mint
felh6kbdl épiteni a valosag elsoé fuvallatara szétomlo dlomvarakat”

(Marai Sandor: Fiives konyv)

A kiterjesztett valosag az informatika egyik dinamikusan fejlodé aga, amit a hétkoznapi €letben
is széles korben alkalmazunk. Segitségével a fizikai vilag kibévithetd virtualis elemekkel (3D
modellek, videok, animaciok), amik beleolvadnak a valos kdrnyezetbe. Az igy kapott rendszert,
amely a valos és a virtudlis vilag kozott helyezkedik el, altalaban szamitdgép vagy mobiltelefon
kijelzdjén, esetleg fejre illeszthetd eszkdzon lathatjuk. A konstruktivista pedagdgiai modszerek,
az Ujszer{i tanitdsi-tanulasi technikak feltételezik az IKT! hasznalatat, mely nagyban

hozzéjarulhat a tanul6k motivacidjahoz, eredményesebbé tehetik a neveld-oktaté munkat.

Dolgozatom célja egy mobil- és tablet alkalmazds megvalositisa, amely a kiterjesztett
valésdgon alapuldé Pokemon Go 3D jatékhoz hasonlé miikodésii. Veszélyes, mérgezé vagy
extrém koriilmények kozott zajlo fizikai- kémiai kisérleteket nézhetnének végig a didkok sajat
okostelefonjukon, tanorak keretein beliil, biztonsagosan.

Dolgozatom elsé részében bemutatom a virtualis tanuldsi kornyezet jellemzdit, eldnyeit és
hatranyait. A masodik részben vizsgalodasaim részeként értékelem az oktatds
infrastruktarajaval kapcsolatos hallgatoi elégedettséget. Munkahelyemet, az Erdi Szakképzési
Centrum Kos Karoly Szakképzd Iskolajat valasztom az infrastruktura felméréshez, ahol 14
szakmat tanulhatnak a didkok. A 2016/2017-es tanévben 12 szakkozépiskolai és 13
szakgimnaziumi osztaly indult. Iskoldm nagy létszamu, valtozatos a tanulok Osszetétele,

¢letkora, szakmai képzettsége. Ez j6 alapot adhat egy kérddives felméréshez.

A fenntarthatd fejléddés feltétele a megfeleld infrastruktira szinvonalanak fenntartdsa és
bovitése. Az IKT kivalo katalizatora a pedagodgiai innovacionak, kiilondsen, ha az internetes
oktatdsi modszereket is alkalmazzuk. Ez azonban csak olyan iskolai kdrnyezetben tud
miikddni, ahol a pedagogusok €s a didkok nyitottak az 0j oktatdsi modszerekre. Ezért egy masik
kérdbives felméréssel alatamasztom, hogy egy ilyen mobilalkalmazisra igény van a

természettudomanyos tantargyak oktatasdban. A digitéalis oktatas digitalis eszkozoket igényel.

! Informéaciés és Kommunikaciés Technologia



A pedagbégusnak meg kell ismerni az 0j tanitasi eszkdzoket, mobil applikaciokat, és adaptalni
kell oket. Itt az okos telefon nem tobb mint a reformfolyamat egyik eszkdze. Sokadik

crer

miniszamitogep.

1. A VIRTUALIS TANULASI KORNYEZET

1.1 A virtualis tanulasi kornyezet jellemz6i

A vilag gyorsan valtozik. A mai didkok a digitalis nemzedék képviseldi. Szamukra természetes
a digitalis technologia hasznalata, otthonosan mozognak online kornyezetben. A virtualis
tanulasi kornyezet az oktatasban lehetdséget ad a didkok bevonasara.

,»AZ informacios tarsadalom térhoditasanak koraban elengedhetetlen az informatika és az info-
kommunikécios technoldgiai (IKT) eszkdzok integraldsa az oktatasi, tudomanyos €s kutatasi
¢letbe. Az oktatds minden szinterén a virtualis tanulasi kornyezet megjelenésének és
térhoditasanak lehetiink szemtanui.” (Ludik, 2006)

A virtudlis tanulasi kornyezet (angolul VLE?) rendszerezi és kozvetiti a tantargyakat, és
megszervezi a kommunikaciot a pedagogus és a didkok kozott. Célja, hogy végig kisérje a
diakot a tanulasi folyamaton. Azért nevezziik virtualisnak ezt a kdrnyezetet, mert nem a valos
térben adnak lehetdséget az egyiittmiikddésre, hanem az Interneten. Ez az egylittmiikodés a
kozoktatasban valos iskolai kozosségek korében torténik (Benedek, 2012).

Attol fliggben, hogy egy-egy virtudlis tanulasi kornyezet vagy mas szoval keretrendszer

melyekkel rendelkezik az alabb felsorolt eszk6zok koziil, altalaban mas elnevezéssel illetik:

- MLE: Managed Learning Environment — Iranyitott tanulasi kdrnyezet

- LMS: Learning Management System — Tanulasszervezési keretrendszer

- MLS: Managed Learning System — Tanulasszervezési keretrendszer

- LCMS: Learning Content Management System — Tananyagkezel6 keretrendszer

- CMS: Course Management System — Kurzusszervezési keretrendszer

2 Virtual Learning Enviroment



Az iranyitott tanuldsi kornyezetek és a télilk nem vagy nagyon nehezen megkiilonbdztethetd
tanulasiranyitasi-szervezési keretrendszerek altalaban egy altalanos bongészdvel jelenithetok
haladasanak kovetését, feladatok ki- és beadasat, valamint értékelését szolgaldo on-line
keretrendszereket nevezik igy. EQy olyan tanulasi kornyezettel is rendelkeznek, ami lehet6vé
teszi on-line kurzusok szervezését és a tananyagok on-line megjelenitését. A VLE, az MLE és
az LMS gyakran szinonimaként hasznalt fogalmak, és altalaban on-line tanulasi kornyezetet
jelolnek. Az LCMS rendszerek alkalmasak a tananyagok eldallitasara és tobbnyire
megjelenitésére is. A CMS az on-line tavoktatdst szolgald keretrendszer, de barmilyen
funkcioval kiegészithet6. Az on-line timogatasu tanulast szolgalo keret- és eszkdzrendszerek
bonyolultsdga ¢és gazdagsdga nagyon eltérd lehet. Technikailag egy vagy tobb egymasba

integralt rendszer is szolgalhatja a tanulasi és tanulasszervezési folyamatot. (Ludik, 2006)

1.2 A virtuadlis tanulasi kornyezet elonyei és hatranyai

1.2.1 Elonyok a hallgatok szamara

A virtualis tanulasi kornyezet a hallgatok szamara szabvanyos web bongészdével kényelmesen
elérhetd feliiletet biztosit. A nap 24 6rajaban helytdl fiiggetlentil elérhetd tartalmak folyamatos

felkésziilési lehetdséget biztositanak. Ennek foleg a tdv- és levelezd oktatasban van jelentdsége.

A virtualis tanulasi kornyezet jobban alkalmazkodik a didk egyéni igényeihez, mint a
hagyomanyos oktatds. Eltérd tanuldsi stilussal rendelkezd hallgatok is hasznalhatjak, ahol
maguk allithatjak 6ssze az idobeosztasukat. A hallgatok konnyebben elérik a pedagogust, nem

sziikséges fogadoorara bejelentkezni. A program egyenld banasban részesiti a résztvevoket.

Nyitott informacioforrasok

Az online tanulas uj jellemzdje a nyitottsag. Az interneten hozzaférhetd elektronikus
dokumentumok jelentds része barki szamara hozzaférhetd. Egy elektronikus dokumentumbol
altalaban tovabb Iéphetiink mas dokumentumokhoz, tovabbi adatbazisokhoz. Ez lehetové teszi,
hogy a dokumentum szerzdjével, a honlap készit6jével vald kozvetlen kapcsolatot kialakitva
tovabbi informécidkhoz jussunk. Az informéciok naproél-napra véltoznak, igy a tanulashoz

szlikséges informaciok mindig aktudlisak, naprakészek. Webalapu kurzusok minimalis
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1étszamot elérd jelentkezd esetén barmikor indulhatnak (Oll¢, 2013). A tanuldk idot,
utikoltséget, szallast, ellatast takarithatnak meg az virtualis tanulési kdrnyezet hasznalataval. A
diakok olyan képességei fejlodnek, mint a szdmitdogépes ismeretek és készségek, verbalis
készség, nyelvismeret, gépelési készség. A tanuld valaszthat a weben 1év6 tanulasi lehetdségek
kozott. Alaposan utananézhet egyes képzo cégeknek, referencidiknak, kapcsolatba Iéphet a mar
végzett hallgatokkal, mérlegelheti az arakat, gyors 0sszehasonitasokat tehet a web jovoltabol.
Mindezt anélkiil, hogy telefonalnia kellene vagy kimozdulnia otthonrol. (Dr. Schuster &
Terpecz , 2012.)

1.2.2 Elényok a pedagogusok szamara

A pedagogus a modern IKT-k adta lehet6ségeket kihasznalva vilag barmely pontjar6l tanithat.
Példaul akar konferencia vagy szabadsag alatt is menedzselheti az osztalyok, csoportok
haladasat, olvashatja az e-mailjeit, figyelheti a diakok tevékenységét a forumokon, valaszolhat
a kérdésekre. A tavolsag ellenére az oktatott tantargyak egy masik helyszinrdl (akar kiilfoldrol
is) figyelhetok, iranyithatok. Ez az oktatoknak rendkiviili mobilitast jelent, ami a
tanulmanyutak, konferenciak szempontjabol nagy eldny. Ugyanakkor kevesebb 1d6t és pénzt
kell utazasra forditani, mint a hagyomanyos oktatas esetén. Az eLearning kurzusok tartalma
multimédias lehet6ségeknek és a nagyfoka interaktivitasnak koszonhetéen sokkal
dinamikusabb, mint ahogy azt a hagyoméanyos oktatdsban megszokhattuk. Egy szemléletes
példat, a legfrissebb kutatdsok eredményeit szinte azonnal integralni lehet a tananyagba nem
szolva a miuszaki képzések draga vagy beszerezhetetlen eszkozeinek, folyamatainak
szimulacioirél. Az oktatdé egyszeriibben ellendrizheti a diakok altal megadott forrasok,
hivatkozasok hitelességét, beadott (feltoltott) feladatait, valamint a tobbi munkatarssal
informaciot cserélhet, megvitathatja tapasztalatait, tanacsot kérhet vagy adhat. (Dr. Schuster &
Terpecz, 2012.)

1.2.3 Elényok a szakképzéssel foglalkozé intézmények szamara

A szakképzésiben hasznalatos anyagok elektronikus forméban torténd feldolgozasa mar tobb
képzd intézmény szamara hozott sikereket. A jovoben ez a feldolgozas mar nem innovacios
készséget hivatott majd bemutatni, hanem a felhasznaléi igények miatt kialakulé piaci
kényszertiség lesz. A VTK ¢és az eLearning inkabb kiegészitd eszkdz lehet, mivel a fizikai

személyes jelenlét, és a hozza kapcsolédo ¢érintkezés az oktatoval elengedhetetlen. Az
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elterjedtebb VTK elénye, hogy Dbiztonsagos, konnyen attekinthetd és egyszeriien
adminisztralhato egységes feliiletet biztosit. (Dr. Schuster & Terpecz, 2012.)

1.3 Az elektronikus oktatas hatranyai

Az elektronikus oktatas legnagyobb hatranya az oktaté €és a hallgatdo kozotti személyes
kapcsolat hianya. A virtualis tanulasi kornyezetben zajlé oktatast tobb jogos kritika éri, mert a
gyakorlati tapasztalatszerzés és az elmélet egyiittese nehezen potolhatd tanulasbol. Nem
kozvetitheté minden tudas. Bizonyos képességek és tudasanyag egyaltalan nem, vagy csak

részben és nehezen adhato at. (Dr. Schuster & Terpecz , 2012.)

1.4 A hagyomanyos oktatas és a virtualis tanulasi kornyezet ésszehasonlitasa

A virtualis tanulasi kornyezet nagy elonye a tér- és idofiiggetlenség. Hagyomanyos oktatasban
a tanulasi kornyezet az iskolat, az osztalytermet jeleni, mig a virtudlis tanulasi kdrnyezetnek
nincsenek fizikai korlatai. Ahogy az oktatas alakul, a tanulasi kdrnyezetnek is fejlédnie kell.
Célok:

- minden iskolaban meg kell teremteni az internetre valo csatlakozas feltételeit

- fejleszteni kell az iskolai szamitdgépek multimédias kapacitasat

- informatikai eszkdzdk integraldsa az oktatasba

2. AZ OKTATAS INFRASTRUKTURAJAT FELTARO HELYZETKEPELEMZES
AZ ERDI SZC KOS KAROLY SZAKKEPZO ISKOLAJABAN

2.1 A vizsgalat célja

Megvizsgalom, hogy a Kos Karoly Szakképzd Iskoldban milyen infrastruktara all a
rendelkezésiinkre, amivel tdmogatni tudjuk a didkok tanitasat, tanulasat.

Cél: az iskolaban érdekes, kreativ és hasznos tevékenységeket végezzenek a tanulok, és ehhez
hasznaljak ki a modern technologiai eszkdzok altal kinalt megoldasi lehetéségeket.

Hipotézisem: a digitalis taneszk6zok hasznalata hatékonyabba teszi az oktatast.



2.2 Alkalmazott modszertan

Dolgozatom elkészitéséhez a kérdéives felmérést alkalmazé feltard modszert valasztottam
eszkoziil. A kérdbivek dsszeallitasa soran tigyeltem ra, hogy a feltett kérdések kénnyen érthetok
¢s vilagosak legyenek. Emellett nagy hangsulyt fektettem a feldolgozhatdsagi és
értékelhetdségi szempontokra. Minél tobb relevans informaciot szerettem volna Osszegytjteni,
¢s nem akartam, hogy tal sok id6t vegyen igénybe a kérddiv kitoltése. A 8 kérdést tartalmazo
kérddiv zart kérdésekkel mérte fel az érdi intézmény infrastrukturalis ellatottsagat. Fliggetlen
valtozoként a nemre, ¢letkorra, szakmacsoportra, évfolyamra, informatikai eszkdzparkra, és az
internet hasznalatara vonatkozd kérdések jelentek meg. A kérdéiveket hagyomanyos
modszerrel, papir alapon toltdtték ki a didkok. Az adatokat Excel szoftver segitségével

dolgoztam fel.

2.3 A vizsgalat helyszine és koriilményei

A felmérés 2016 6szén készilt az Erdi Szakképzési Centrum Kos Kéroly Szakképzé
Iskoldjaban. A kérddivet a didkok onalloan toltotték ki, tanari feliigyelet mellet a fizika és kémia
orak kertében. A kérddivek kitoltése €s visszaadasa dnkéntességi alapon tortént. Kitdltésiik
atlagosan 15 percet vett igénybe.

A vizsgalat 0 teriiletei:

- tanulok tanorai eszkozhasznalata

- internethaszndlat veszélyei

- pedagogusok kompetenciai

- IKT hasznalata a tanitasi folyamatban
- iskola technikai felszereltsége

- iskola internetes lefedettsége

A megkérdezettek a kovetkez6k voltak:

- 9. osztalyos Kozszolgalat (rendészeti képzés) szakmacsoport

- 9. osztalyos Ugyvitel (irodai asszisztensképzés) szakmacsoport

- 9. osztalyos Vendéglatas-turisztika szakmacsoport (szakacs képzés)
- 9. osztalyos Epitészet és Elektrotechnika-elektronika szakmacsoport

(villanyszerel6 €s festd képzés)
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- 10. osztalyos Kereskedelem-marketing, tizleti adminisztracio szakmacsoport
(eladoi képzés)

- 10. osztalyos Kozszolgalat szakmacsoport (rendészeti képzés)

- 10. osztalyos Kozlekedés és Kereskedelem-marketing lizleti adminisztracio
szakmacsoport (autoszereld és keresked6 képzés)

- 11. osztalyos Kozlekedés és Kereskedelem-marketing tizleti adminisztracio
szakmacsoport (autoszereld és kereskedd képzés)

- 13. osztélyos szakiskola utani érettségire felkészitd képzés

- 14. osztélyos szakiskola utdni érettségire felkészitd képzés

2.4 Iskolam bemutatasa

A Kos Karoly Szakképz6 Iskola az erdélyi polihisztor nevét 1995-ben vette fel. A korabban
220. sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet 1955-ben jott 1étre. Az intézmény jelenlegi helyén 1973
augusztusa 6ta mikodik. Az iskola profilja az évtizedek alatt jelentésen megvaltozott. A didkok
szakkozépiskolai és szakgimnaziumi évfolyamokon tanulnak. A szakkodzépiskola 9.
évfolyaman a szakmai alapozéds, az 4altalanos miiveltséget megalapozd oktatas-nevelés,
palyaorientacio, gyakorlati oktatés, a 10. évfolyamon szakmai alapozd elméleti és gyakorlati
oktatas zajlik. Az iskola korszert, sajat kezelésii tanmithelyekkel rendelkezik (autdszereld,
kozpontifiités-szereld, karosszérialakatos), és a didkok szamara Erd kivalo vallalkozoi
biztositjak a gyakorlati képzést. Jelenleg 6t szamitogépterem és négy tanmiihely all az oktatas

szolgalatdban. 14 szakmat tanulhatnak a didkok az intézményben.

1. abra: Erdi Szakképzési Centrum Kos Karoly Szakképzé Iskolaja (Forrds: az iskola

honlapja)
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Az intézmény eszkozellatottsaga

A Koés Karoly Szakképzd Iskolaban megtaldlhatdo Osszes asztali szdmitogép szama 89 db,
hordozhaté laptop szama 40 db koriil van. Ebben a mennyiségben benne van az igazgatoi (1
db), igazgatohelyettesi (2 db), titkarsagi (4 db) és a konyvtari szamitogép (1 db) is. K6zos
hasznalatra 3 asztali gép, 4 projektor és 3 fénymasolo all a rendelkezésre. Emlitést érdemel még
a 2 interaktiv tabla. Az iskola 6nall¢ iskolai konyvtarral is biiszkélkedhet. A konyvtar megléte
lehetdséget biztosit az es¢lyegyenldoség megteremtésére. Iskolamban a Microsoft Windows 10
operacids rendszer miikodik, szovegszerkesztésre, tablazatkezelésre, prezentaciora a Microsoft
Office 2010 és 2013-as valtozata all rendelkezésre. Az iskolai szamitdgépek helyi haldzatba
vannak kotve, mely a kozponti szerveren keresztiil kapcsolddik az internetre. Négy szerverrel
rendelkezik az iskola. Kizarolag informatika tantargy oktatasara a szaktermek szama 6t, ahol
Osszesen 80 db asztali szamitogépet talalunk. Mas tantargyak oktatasara kiilon szamitastechnika

terem nincs fenntartva.

2.5 A vizsgilat eredményei

A kérddivek Kiértékelését az egyszeri leird statisztika modszereivel végeztem el, Excel
program segitségével. A zart tipusu kérdésekre egy valaszt lehetett megjelolni. 10 osztalyban
toltottek ki a didkok. A vizsgalt minta ennek megfeleléen 168 db kérddiv, azaz N = 168

értekelheto valaszt kaptam.

A vizsgalat demografiai jellemz6i

A kérddiv elsd részében demografiai adatokat gyiijtottem a valaszadoktol. A személyes
jellemzok kozott nemre, korra, évfolyamra €s szakmacsoportra kérdeztem rd. Az abrak sajat
készitésli diagramok.

Az elsd kérdés a nemek kozotti megoszlast vizsgalja. A kérddivet 168 tanuld toltotte ki. A
valaszadok 58%-a férfi, 42%-a nd. A legfiatalabb 14 éves, a legiddsebb 21 (2 f6). A tobbség
15-16 éves. A magasabb évfolyamokon csokken az osztalylétszam, €és szakmdk szerint bontott

csoportokkal is taldlkozhatunk.
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Nemek aranya

Férfi
58%

N

2. abra: Nemek aranya (%)

A lenti tablazat a felmérésben részt vevd osztalyok és szakmacsoport szerinti megoszlasat

mutatja. A szakok megoszlasa nagyon valtozatos.

1. tablazat: A infrastruktura felmérésben részt vevod osztalyok 1étszdma (N=168)

Osztaly Szakmacsoport Osszesen
9/1. Kozszolgalat 25
9/3. Ugyvitel 9
9.B Vendéglatas-turisztika 19
9.D Epitészet és Elektrotechnika-elektronika 19
10.B Kereskedelem-marketing, tizleti adminisztracio 12

10/1. Kozszolgalat 26
10/2. Ugyvitel 24
11/2. Kozlekedés és Kereskedelem-marketing lizleti adminisztracio 14
13.F Szakiskola utani érettségire felkészitd 10
14.F Szakiskola utani érettségire felkészitd 10

Osszesen: 168

Kérdéivem kovetkezd részében megkérdeztem, hogy a tandrakon milyen gyakran fordulnak el
az alabbi informatikai eszkozok segitségével készitett tananyagok: (1) tandri PowerPointos
bemutatd, (2) tanul6i PowerPointos bemutato, (3) szamitogépes teszt, (4) képek kivetitése, (5)

filmnézés, (6) gépelt feladatlapok (dolgozat, 6rai anyag), (7) internetes tananyag.
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IKT-val készitett tananyag
80
70
60
50

4
3 I I I
1
0 II II II II i II II
1 2 3 4 5 6 7

(1) tanari PowerPointos bemutaté

(2) tanuldi PowerPointos bemutatd . .

(3) szadmitégépes teszt B GYAKRAN m NEHA RITKAN mSOHA
(4) képek kivetitése

(5) filmnézés

(6) gépelt feladatlapok

(7) internetes tananyag

N
o O o o

3. abra: IKT tamogatassal készitett tananyag (db)

Szembetlind, hogy szinte minden esetben alacsonyabb értékeket kaptam. A tanuldst
eredményesebbé tehetjiik, ha audiovizudlis eszkozoket haszndlunk a tanordkon. Az
oktatofilmek nagyszamu ismétlést, példdk sorozatat teszik lehetdvé. A PowerPointos
bemutatok képesek kép, hang, és video anyag integralasdra. A kiilonb6z6 animaciok
segitségével tobb informaciot kozolhetiink, mivel tobb érzékszervre hat, igy a tanulasi folyamat
eredményesebbé tehetd. A leginkabb kiugré értéket a PowerPointos bemutato, a filmnézés és
az internetes tananyag mutatja. Kozel 70%-k soha nem készit digitalis bemutatot. A
pedagogusok sem vetitenek az oran. A didkok 44%-a talalkozik gépelt feladatlappal. A
szamitogépes tesztelés sem tartozik a népszerii tevékenységek kozé. 58%-k sose talalkozott
vele tanora keretein beliil. A szamitogép-hasznalat egyik alapvetd feltétele, hogy az iskola
rendelkezzen megfeleld eszkdzokkel, a tanarok €s a tanulok pedig hozzaférjenek ezekhez. A
jelenleg 3 projektorral felszerelt tanterem koziil kett6ben interaktiv tabla segiti a tudasatadast,

azonban a neveldtestiilet csak korlatozott szamban rendelkezik szamitdogéppel.

Eszkozhasznalat

Az informatikai eszk6zok egyre nagyobb teret hoditnak a kézépiskolai oktatasban, a tanitasi-
tanuldsi folyamatban. Elengedhetetlen, hogy a rendelekzésre 4llo technikai eszkozoket
eredményesen ¢s hatékonyan hasznalja ki az iskola. Ehhez pedig képzett és motivalt

pedagégusokra van sziikség. Felmérésem kovetkezd részében megnéztem, hogy a
14



szakkozépiskolas/szakgimndziumi tanulok mennyire tartjdk fontosnak az informatikai

eszkozok hasznalatat a tanorakon.

Véleménye szerint mennyire fontos, hogy tandrakon
informatikai eszkdzoket is hasznaljunk?

0 50 100 150 200

M Egyaltaldn nem fontos M Nem fontos M K6z6mbds & Fontos B Nagyon fontos
4. abra: Informatikai eszk6zok hasznalata tanoran (db, N=167)
Az eredményekbdl kidertil, hogy a kit61tok kozel fele ko6zombos az informatikai eszk6zok irdnt.

44% azonban fontosnak/nagyon fontosnak tartja ezeknek az eszkdzoknek a hasznalatat tandran.

Az informatikai megfeleldség biztositasa alapvetd fontossagu napjainkban.

A kovetkezd kérdés a Kos Karoly Szakképzd Iskola informatikai eszkozparkjat vizsgalta.

Megfeleldség szerint 4 valaszt lehetett megjeldlni: teljes mértékben, talan, nem, nem tudom.

On szerint iskolank informatikai eszkdzparkja
megfelel6?

nem tudom

nem

talan

teljes mértékben

40 50 60 70

5. abra: Informatikai eszkozpark (%)
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A didkoknak csupan az 5%-a jelolte meg a ,,teljes mértékben” megfeleld valaszt. Az iskola 5
szamitogépteremmel, harom projektorral és két digitalis tablaval rendelkezik. A tanulok
tantermenként 21, 20, 14, 14, 12 db asztali szamitégépet hasznalhatnak informatika éran. A

kitoltdk 26 %-a nem megfelelonek gondolja az intézmény informatikai felszereltséget.

Kivancsi voltam, hogy milyen lehetdségei vannak a tanuloknak az IKT-eszk6zok hasznalatara,
mennyire vannak tisztiban az internethasznalat veszélyeivel, és a digitalis tartalmak

felhasznalasanak szabalyaival.

200 Eszkozhasznalat
150
100
50
0 I - I . I I | 1 I p—
Nem Nem jellemz6 Eléfordul Igen Nem tudom

B Rendszeresen hasznalnak tandran IKT eszkozoket, pl.: szamitogépet, okostelefont,

nyomtatot )
E Rendszeresen kapnak kiilonboz6 tantargyakbol olyan hazi feladatokat, amelyek IKT-

eszkozok hasznalatat igénylik? o
m Tisztaban van az internet hasznalatanak veszélyeivel?

Meg tudja itélni, hogy megbizhatd-e egy internetes forras?

6. abra: Eszkozhasznalat (db)

A megkérdezettek tisztdban vannak az internethasznalat veszélyeivel, és a tobbség fel tudja
mérni, hogy mennyire megbizhato egy internetes forras. IKT eszkdzoket (pl. szamitogépet)
informatika 6ran haszndlnak a didkok, ebbdl adddhat ez az arany. A tobbiek a nem/nem
jellemzd vélaszt jelolték be. A felmérésben részt vevok koziil a 9. évfolyamos didkok nem
tanulnak még informatikat, csak a 10. osztalytol szerepel a tantargyfelosztasban. 42%-uk
rendszeresen kap olyan hazi feladatot, amihez IKT eszk6z sziikséges. Ilyen a projektmunka,

vagy hazi dolgozat elkészitése.
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A kovetkez6kben megnéztem, hogy a pedagdgusok rendelkeznek-e az IKT-eszkdzok tandrai
alkalmazésahoz sziikséges digitalis kompetenciakkal, ismerik-€ és tudatosan alkalmazzak-e a
digitalis pedagbdgiai modszereket. Ravilagit arra is, hogy ismerik-e a tantargyukhoz illeszked6

forrasokat.

A pedagogusok kompetenciai
80
70
60
50
40

OIII III |II III III

Nem jellemzé El6fordul Igen Nem tudom

3

o

N
o

=
o

®m Hasznalnak a tanarok IKT-eszkozoket a nem informatika orakon?
B Hasznalnak a didkok IKT-eszkozoket a nem informatika 6rakon?
A tanarok készitenek digitalis anyagokat tanoran pl.: prezentaciot, digitalis feladatlapot?

m Feltiintetik a tanarok a digitalis anyagok (szovegek, képek, videok) forrasat?

7. abra: A pedagogusok kompetenciai

A valaszok nagyon megoszlanak. A valaszadok 45%-a szerint eléfordul, hogy IKT- eszkozoket
hasznalnak a tanarok a nem informatikai drdkon, és digitalis tananyagot is készitenek az orakra.

A forrasok feltiintetése néha elmarad.

IKT-hasznélat a tanitasi folyamatban

Ez a mutato képet ad arrol, hogy a pedagogusok hogyan hasznéljak az IKT-eszkozoket a tanitasi
folyamatban és a tanulok haladdsanak nyomon kovetésében, értékelésében. Feltarja a
tanulasszervezés és a pedagogiai célu digitdlis kommunikdcié alkalmazasanak helyzetét.
Ravilagit, hogy a tehetséggondozas, a leszakadas megakadalyozasa érdekében, illetve a sajatos
nevelésli igényli tanuldk tdmogatasara igénybe veszik-e az IKT altal nyujtott lehetdségeket.

Digitalis tanuldsszervezési eljaras alatt azt értjiik, hogy a tanulok egyénileg ¢&s
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csoportmunkaban is dolgoznak szamitdégéppel, 6ran és otthon is. Ezt digitalis kommunikacio,

esetleg virtualis tanuldsi kdrnyezet is tiamogatja.

IKT-hasznalat a tanitasi folyamatban

Nem tudom ™
Igen R ——
B0 ordul | —
Nem el om0 s
Nem L
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Szoktak tandran kiviil, példaul hazi feladatok, versenyek formajaban olyan feladatokat

kapni, amelyek fejlesztik informatikai tudasukat?
B Hasznaljak a digitalis kommunikacios lehetdségeket a tanarokkal a tanuldssal kapcsolatban

e-mail, Skype, Facebook, Moodle stbg?
B Szoktak 6ran parban vagy csoportban dolgozni szamitogéppel?

8. abra: IKT hasznalata a tanitési-tanulasi folyamatban

Az iskolai kornyezethez hozzétartozik az internet korszerisége, annak savszélessége is. A
technikai eszkoztarra vonatkozo allitdsok segitségével feltarhatdo, hogy adottak-e az
infrastrukturalis feltételek arra, hogy az IKT valoban tdmogassa a tanitasi-tanuldsi folyamatot.
Iskoldmban van belsé szdmitogépes haldzat, ehhez azonban csak a pedagdgusok férhetnek
hozz4. Mindenki szdmara elérhetd héalozat nincsen. Ez okozhat fennakadast az 1j oktatasi

modszerek alkalmazasaban, ami internet nélkiil nem elérheto.

Van bels6 szamitogépes halozat az iskolaban?

80 76
70 60
60
50
40
30
20 12 . 9
10
., 1 L ]
Nem Nem Eléfordul Igen Nem tudom
jellemzo

9. abra: Szamitogépes halozat (f6, N=164)
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Hozzéaférhetnek az internethez az iskola egész
tertiletén?
140
120
100
80
60
40

115

14 10
20 4
0 . S — ]
Nem Nem jellemzd Eléfordul Igen Nem tudom

10. &bra: Internet az iskolaban (f6, N=162)

Az iskola honlapjat megfelelonek talaltdk a megkérdezettek. Naponta frissiilnek az informaciok

a honlapon (www.koskarolyszki.hu). A digitalis naploval is elégedettek a diakok.

150

100

) II
0 3 | | [ -- .—

Nem Nem jellemz6  El6fordul Igen Nem tudom

B Naprakész informéaciokat tartalmaz az iskola honlapja?

m Megfelelonek tartja a Digitalis Naplot?

11. abra: Digitalis naplo
2.6 Kovetkeztetések

A felmérés jo alapot szolgaltat annak a folyamatnak a monitorozdsdhoz, amelyben az
informatikai eszk6zok egyre inkdbb teret nyernek az oktatasban, a tanitds €és a tanulés
folyamataban. Az iskola fizikai kornyezete, a tantermek felszereltsége tamogatja a digitalis
pedagbdgiai modszerek alkalmazasat. A Kos Karoly Szakképzé Iskola nem rendelkezik
megfeleld mennyiségli és mindségli IKT- eszkdzzel ahhoz, hogy valtozatosan alkalmazza az
Ujszerll tanitdsi-tanulasi modszereket. A tanulast eredményesebbé tehetjiik, ha audiovizualis

eszkozoket hasznalunk a tandrakon. Az oktatofilmek, a PowerPointos bemutatok segitségével
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tobb informacidt kozolhetiink, mivel tobb érzékszervre hat, igy a tanulasi folyamat
eredményesebbé tehetd. Az informatikai megfeleléség biztositdsa alapvetd fontossagu
napjainkban. A megkérdezettek kozel fele fontosnak tartja az informatikai eszk6zok hasznalatat
a tandran. Iskolam informatikai eszkozparkjaval azonban elégedetlenck. Az iskola 5
szamitogép teremmel, harom projektorral és két digitalis tablaval rendelkezik. A tanulok
tantermenként csupan 21, 20, 14, 14, 12 db gépet hasznalhatnak informatika orakon.
Rendszeresen ketten dolgoznak egy szamitdégéppel. Az iskolai kornyezethez hozzatartozik
az internet korszertisége, annak savszélessége is. Belsé szamitogépes halozat elérhetd ugyan,
de ehhez csak a pedagdgusok férhetnek hozza. Mindenki szamara elérhet6 halozat nincsen. Ezt
gondolom a legnagyobb hianyossagnak, mert az 0j oktatasi modszerek alkalmazasa internet
nélkiil lehetetlen feladat. Meg kell teremteni azokat az infrastrukturdlis feltételeket, amivel
valdban tdmogatni tudjuk a tanitdsi-tanulasi folyamatot. A digitélis taneszk6zok hatékonyabba
teszik oktatasunkat, ezzel pedig jobban motivaljuk a didkokat, élvezetesebb, szinesebb orat

tarthatunk.

3. A VIRTUALIS ES KITERJESZTETT VALOSAG

3.1 A virtuailis valosag

A virtualis valdsag egy olyan, szamitogép altal generalt mesterséges, a valosagban nem 1étezo
viladgot jelent, melynek hasznélata soran az adott felhasznalé megprobalja magat minél inkabb
beleélni a virtudlis térben torténd dolgokba. Az eredeti angol szohasznalat szerint virtualis
valdsagnak nevezik azokat a szamitogépes alkalmazasokat, amelyek segitségével a felhasznalod
altal bejarhato, felfedezhetdé mesterséges haromdimenzios vilagot lehet 1étrehozni. A virtudlis
valosag tobb érzékszervet €s testrészt érintd kolcsonhatas egy dinamikus és reagalni képes
szamitogép altal generalt kdrnyezettel. A célja, hogy a valdésaggal megegyezd, vagy ahhoz a

lehetd legkozelebb allo érzetet keltsen az azzal kapcsolatban 4ll6 személlyel. (Sikné, 2003.)

A virtualis valosadg ma, 2016-ban mar valosag. Vessiink egy pillantast a vezetd eseményekre:
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Virtuality, the first Nintendo Samsung Gear

mass-produced Virtual Boy VR released,
VR arcade YouTube & <8
First Oculus Facebook support q| )
Rift prototype 360° video
2014 2016

1991 1995 2010 T 2015 T
Swordiof Damodes Google Cardboard . Oculus let
the first VR & AR released, Facebook & HTC Vive
buys Oculus VR, Sony released

HMD
Sysiem announces Gear VR

12. dbra: VR események
Forras: Story Hunter

A Statista.com felmérése szerint a virtualis valosadgot hasznalok szdma 2017-re eléri a 90
milliot.
Number of active virtual reality users worldwide from 2014 to 2018 (in

millions)
200

150

=
=3
=3

Number of users in millions

50

2014 2015 2016 2017 2018

I Early Majority/KT&T [l Early Adopters/Light Gamers Innovators/Hardcore Gamers

Source Additional Information

KZero Viorldwide
© Statista 2015

13. abra: VR hasznalok szama 2014-2018
Forras: Statista weboldal

3.2 A Kkiterjesztett valésag — A Pokemon Go 3D

A kiterjesztett valosag (Augmented Reality, AR) egy olyan technologia, melynek segitségével

a valodi fizikai kornyezet kibdvithetd szamitogép altal generdlt virtualis elemekkel. Ilyen
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virtualis elem példaul egy 3 dimenzios modell, egy animécio, vagy egy video. Tobb kiilonbdzo
definicio is 1étezik, azonban a legaltalanosabban elfogadott Ronald T. Azuma nevéhez kotheto,
mely szerint a kiterjesztett valosag valos idoben, interaktivan 6tvozi a valds és virtualis vilagot,
mindezt 3D-ben regisztralva (Azuma, 1997). Az igy kapott rendszer a valds és virtualis vilag
kozott helyezkedik el.

| Mixed Reality (MR) |
I—«
Real Augmented Augmented Virtual
Environment Reality (AR) Virtuality (AV) Environment

Reality-Virtuality (RV) Continuum

14. 4bra: A kiterjesztett valosag elhelyezkedése a valds és virtudlis kornyezet kozott
Forras: Paul Milgram, H. T. (1994.). Augmented Reality: A class of displays on the

reality-virtuality continuum

A Kkiterjesztett valosag altal alkotott vildg megjelenitése kiilonféle modon, kiilonféle
eszkozokkel torténhet. A leggyakoribb mod egy monitoron vagy egy telefon kijelzdjén torténd
megjelenités, de bizonyos esetekben fejen hordhato kijelzot is hasznalnak erre a célra. A
kiterjesztett valosag kétféle tipusat kiilonboztethetjiik meg a megjelenitéstol és a virtualis elem
AR, melyet els6sorban mobiltelefonokon alkalmaznak. Célja, hogy a kijelz6n megjelend valds
képet 1 informaciokkal terjessze ki. A kiterjesztett valésag masik tipusa a marker alapa AR
(pl.: QR-kod). Ilyenkor egy specialis képrészletet keresiink, amely kitlinik a kornyezetébdl, igy
konnyen kereshetd. Sikeres detektalds utdn a marker helyére illeszthetd a virtudlis elem, igy
6tvozve a képernyon a virtualis valosagot az igazi valosaggal. (Matuszka, 2012.)
AR lehetséges alkalmazasi teriiletei:

— szorakoztato ipar

— szamitogépes, okostelefonos jatékok

— reklam

— orvosi felhasznalas

— katonasag

— oktatas
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2016 nyaran robbant be a koztudatba a Pokemon Go jaték. Ennek a sikere segitett abban, hogy
tobben megtudjak, mi az a kiterjesztett valésag. A virtudlis vilag lehetOségeit kihasznalva a

fiatalok koérnyezetében nagyon elterjedt ez az alkalmazas.

15. abra: Pokemon Go applikacio
Forras: Magyar Hirlap (2016. Julius 20.)

A jaték lényege:

A rajzfilmekbdl ismert figurdk, a Pokémonok koziil minél tobbet begylijtsiink. Ehhez azonban
ki kell mozdulnunk otthonunkbdl, mivel a Iények valds helyszineken talalhatok, igy térkép
segitségével talalhatjuk meg Oket, elérésiikhoz pedig gyalogolnunk kell (autos, kerékparos
kozlekedést a szoftver nem fogadja el). Ha megtalaltunk egy Pokémont, akkor révid harc utan
elkaphatjuk. A képernyd jobb also sarkaban talalhato listaban lathatjuk, hogy milyen tavolsagra
talalhatok t6liink a legkozelebbi Pokémonok. A radar segitségével kozelithetjik meg a jo
figurakat, melyek meg is jelennek, ha elég kozel értlink hozzajuk. Ha elkaptunk egy karaktert,
akkor pontjaink is novekednek, valamint csillagport és virtudlis cukorkat kapunk. Utdbbiak
segitségével a mar elkapott Pokémonjainkat tudjuk fejleszteni, mely fontos eleme a jatéknak.
Az 0tos szint elérése utan lehetdségiink nyilik valamely csapathoz vald csatlakozasra. A
csapatok koziil a Valor-t (voros), a Mystic-et (kék) vagy azlnstinct-et (sarga) valaszthatjuk,
koziiliik pedig a kornyékiinkdn legnépszeriibbet érdemes. Ezek utdn mar részt vehetiink a Gym-
ekért, azaz a kiképzohelyekért folyd harcokban, mellyel erdsithetjiik csapatunkét, vagy
megtamadhatjuk masét. A jaték egyik legnagyobb ujdonsaga, hogy a kiterjesztett valdosagot
(angolul: augmented reality, réviden AR) hasznalja, igy a mesebeli 1ényeket az adott fizikai

kornyezetben lathatjuk. A hazunkhoz kdzeli jatszotéren, vagy €ppen a nappalinkban megjelend
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Pokémonok befogasa utan, a lények fejlesztheték, majd a térképen talalhatdo gym-ekben
(edz6termekben) harcoltathatok. A vildg szamos pontjan megtaldlhatd, torténelmi
nevezetességek, turistalatvanyossagok kozelében elhelyezett tin. Pokéstopokban pedig virtualis
ajandékokat kaphatunk.

A mobilapplikacio letoltési csucsokat dont, az aktiv jatékosok szama pedig meghaladja a
Twitter felhasznalok szamat. A jaték alapvetOen ingyenes, néhany, a jatékban felhasznalhato
dologért lehet fizetni, azonban ezek mds modon is beszerezhetdk. Az alkalmazas jelenleg
Android és 10S operéacios rendszerrel rendelkezd okostelefonokon fut (tabletre még nincs
optimalizalva), hasznalatihoz GPS-re, mobilinternetre (a szabadban valo jatékhoz), valamint a
telefonba épitett giroszkopra van sziikség. Utobbi érzékeld akkor nélkiilozhetetlen, ha a jaték
egyik legérdekesebb funkciojat a Kiterjesztett valosagban torténd jatékot is szeretnénk

hasznalni.

Hogyan jelenhet meg a kiterjesztett valosag az oktatasban?

Képzeljiik el, ahogyan a tanulok kinyitjak a foldrajzi atlaszukat, majd a térképen megkeresve
az adott helyszint, mobil eszkoziikkel ,,ranézve” haromdimenzios modellként kiemelkednek a
hegyek. Biologiadran a diakok fiizetébe rajzolt emberi sziv a kiterjesztett valosag segitségével,
egy dobogod, animaciokkal ellatott, élethii szervvé valtozik. Fizikadran az adott tananyaghoz
tartozo kisérlet képére ramutatva, a didk egybdl meg is nézheti azt. Kémia o6ran veszélyes,

mérgez0 kisérleteket mutathatok be a didkok asztalara kivetitve.

16. abra: AR az elemek vilagaban

Forrds: Pinterest weboldal
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https://hu.pinterest.com/pin/130041507963807071

A kiterjesztett valosag tehat sokféleképpen alkalmazhat6 az oktatasi intézményben és otthon is.
Ha pedago6gus latvanyos szemléltetd eszkdzoket készit az orara, akkor a tanulok szempontjabol
tartalomfogyasztasrdl beszélhetiink. Ha a didkok a tananyaghoz k6tddo kiterjesztett valosagot
is alkalmazo feladatot készitenek, akkor mar tartalom-eldallitasrol beszélhetiink. A tartalom
eldallitas soran a konstruktiv pedagdgia elemeinek novekedésével, egy joval hatékonyabb
tanulas valosul meg, melynek soran a diakok jobban bevonddnak a tananyag témajaba, sokkal

magasabb szinten tudjak elsajatitani azt. (Modern iskola, 2016)

AR az oktatds szdmara:
— tanuldi aktivitas
— komplex kompetenciafejlesztés
— motivacid
— projekt és csoportmunka tdmogatasa

— mozgas megjelenése

A kiterjesztett valosag egy jatéknak tlinik ugyan, de ez egy olyan technolédgia, amivel egy

varazslatos 1égkort termethetiink a didkok szamara. Egy hosszantart6 élményt kapnak.

4. A KITERJESZTETT VALOSAG OKTATASI CELU FELHASZNALASA A
TERMESZETTUDOMANYOS TANTARGYAK TAMOGATASARA

4.1 Az empirikus vizsgalat helyszine és koriilményei

A felmérés 2016 6szén késziilt az Erdi Szakképzési Centrum Kos Karoly Szakképzd
Iskoldjaban. A kérddivet a didkok onalloan toltotték ki, tanari feliigyelet mellet a fizika és kémia
orak kertében. A kérddivek kitoltése €s visszaadasa dnkéntességi alapon tortént. Kitdltésiik

atlagosan 10 percet vett igénybe.

AlapvetOen az alabbi kérdésekre kerestem a valaszt:

- aszakkozépiskolas és szakgimnaziumi tanulok mennyire ismerik és tdjékozottak az
okostelefonok vilagadban
- ismerik-e a Pokamon Go mobilapplikaciot

- tudjék-e mi a kiterjesztett valosag
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- mennyire tapasztaltak az augmentalt vilagban, és probaltak-e mar
- van-e igény a kiterjesztett valdsdgon alapuldo mobilalkalmazisra a
természettudomanyos tantargyak oktatasdban

- milyen 6tleteik, javaslataik lennének az 0j oktatasi modszerekre

A megkérdezettek a kovetkezdk voltak:

9. osztalyos Epitészet és Elektrotechnika-elektronika (villanyszerelé és fest6

képzés) szakmacsoport

- 9. osztalyos Kereskedelem-marketing, iizleti adminisztracio (eladoi képzés)
szakmacsoport

- 10. osztalyos Kozszolgalat (rendészeti képzés) szakmacsoport

- 10. osztalyos Ugyvitel (irodai asszisztensképzés) szakmacsoport

- 11. osztalyos Kozlekedés ¢és Kereskedelem-marketing {izleti adminisztracio
(autdszerel6 és kereskedd képzés) szakmacsoport

- 13. osztélyos szakiskola utdni érettségire felkészitd képzés

- 14. osztalyos szakiskola utani érettségire felkészitd képzés
4.2 Alkalmazott médszertan

A kérdbivek Osszedllitasa soran iigyeltem ra, hogy a feltett kérdések konnyen érthetdk és
viladgosak legyenek. Nagy hangstlyt fektettem a feldolgozhatésagi ¢€s értékelhetdségi
szempontokra. Minél tobb relevans informacidt szerettem volna dsszegytjteni, és nem akartam,
hogy tal sok id6t vegyen igénybe a kérddiv kitdltése. A 19 kérdést tartalmazé kérdoiv 17 zart
¢és 2 nyitott kérdéssel mérte fel a kiterjesztett valosag lehetdségeit az oktatasban. Az utolso két
kérdésem nyitott tipust, ahol nincsenek elére megadott valaszok. A kérdezettek szabadon, sajat
szavakkal fogalmazzak meg valaszukat, 6nall6 véleményt alkothatnak. A kérddiveket
hagyomanyos modszerrel, papir alapon toltotték ki a didkok. Az eredményeket Microsoft Excel

szoftver segitségével dolgoztam fel.
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4.3 A vizsgalat eredményei

A kérdbivek kiértékelését statisztikailag végeztem Excel program segitségével. A zart tipusi
kérdésekre egy valaszt lehetett megjelolni. 7 osztalyban toltotték ki a didkok. A vizsgalt

mintaszam ennek megfeleléen 116 db kérdéiv: N =116
A vizsgalat demografiai jellemz6i
A kérdoéiv elsé részében demografiai adatokat gylijtdttem a valaszadoktol. A személyes

jellemzok kozott nemre, korra, lakdhelyre, évfolyamra és szakmacsoportra kérdeztem ra. Az

elsd kérdés a nemek kozotti megoszlast vizsgalja.

Nemek szerinti megoszlas

Fia
50%

Lany|
50%

17. abra: Nemek szerinti megoszlas (%, N=116)
A felmérésben 116 fO vett részt: 58 férfi, 58 nd. Ez a noi és férfi szakmak szamabol adodik,
hiszen a 9. évfolyamokon talalunk tiszta lany és fia osztalyt is. A masodik kérdés az életkorra

iranyult. A valaszadok elsdsorban a 15-16 éves korosztalybol keriiltek ki. A legfiatalabb 15, a

legidésebb 22 éves volt. A kovetkez6 abran az osztalyok tipusa lathato.
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Osztaly tipusa

B Szakma utani érettségire
felkészitd

Szakkozépiskola

B Szakgimndzium

18. abra: Osztaly tipusa (%, N=106)

A megkérdezettek 48%-a (51 tanuld) szakgimnaziumi, 23%-a (24 tanuld) szakkozépiskolai €s
29%-k (31 tanuld) valamilyen szakmaval mar rendelkezik, igy Ok a két éves érettségire

felkészitd képzésre jarnak.

A 3. és 4. kérdésben az évfolyamra és a szakmacsoportra kérdeztem ra. Az alabbi tablazatban
lathatd a megkérdezettek osztaly és szakmacsoport szerinti eloszlasa. A 10/1, 10/2, 11/2 a
szakgimnaziumi képzésben részt vevo osztalyok, a 9. D, 9. E a szakkozépiskolai és a 13. F, 14.

F osztaly a mar szakmaval rendelkezd, érettségire késziilok.

2. tablazat: A felmérésben részt vevo osztalyok létszama (f6, N=116)

Evfolyam Szakmacsoport Osszesen
9.D Epitészet és Elektrotechnika-elektronika 19
9.E Kereskedelem-marketing, lizleti adminisztracio 15

10/1. Kozszolgalat 24
10/3. Ugyvitel 12
11/2. Kozlekedes és Kereskedelem-marketing tizleti adminisztracio 15
13.F Szakiskola utani érettségire felkészitd 17
14.F Szakiskola uténi érettségire felkészitd 14
Osszesen: 116
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Tanulasi stilusok

A kérdbiv kovetkezé részében olyan kérdéseket allitottam Ossze, amelyek a didkok tanulasi
stilusara iranyul. A tanulok kiilonboznek aszerint, hogy milyen médon (stilusban) tanulnak
vagy szeretnek tanulni. Ha ismerjiik a tanulasi stilusukat, személyre szabott oktatasi modszerrel
allhatunk el6, amivel a tanulasi folyamat a leghatékonyabba tehetd. Ezért célszerli egy tanarnak
a didkok egyéni tanulasi stilusdhoz igazitani a tanitdsi modszerét. A személyes tapasztalatom
alapjan elény0s lehet, ha a tanulési stilusok mentén haladva 0j oktatasi modszereket probalunk
Ki a tanorakon. A kiterjesztett valdsagon alapuld mobilalkalmazas elsésorban a vizualis tanulok
szamara lenne el6ny0s, amennyiben van igényiik j oktatasi modszerre. A diakok azonban
hajlamosak kizarni az olyan oktatasi modszert, ami nem illeszkedik a sajat stilusukhoz. Tanulni
sokféleképpen lehet, de egyes csatorndkat nem szabad hatranyba helyezni csak azért, mert

nalunk a masik dominal.

Tanulasi stilusok

Szeretek mozogni tanulas kozben,
fel-ala jarkalni. Nehezemre esik
egy helyben megiilni.
Szeretek jelen lenni tandran, mert,
ahogy hallom az oktato
magyarazatat, a tananyag nagy
része rogzil.

Szeretem, ha a tananyag mellett
vannak abrak, képek, rajzok, mert
igy kdnnyebben megjegyzem az
informaciokat.

0O 10 20 30 40 50 60 70 80

19. 4bra: Tanulasi stilusok (%, N=116)
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Eszlelési csatorna

70
60
50 -
40
30 -
20 -
10 -

Vizualis (latas)  Auditiv (hallas)  Kinesztetikus
(mozgas)

20. abra: Eszlelési csatorna (%, N=114)

A fenti diagramokbol lathato, hogy a didkok dont6 tobbsége (56%-a) a vizualis tanulasi stilust
jelolte meg. A vizudlis tanulok képek, abrak, rajzok segitségével tanulnak a legjobban.
Képekben gondolkodnak, sokszor 0k maguk is szinessé teszik a jegyzeteiket. Egy kiterjesztett
valdsdgon alapuld alkalmazassal konnyen vizualissa lehetne tenni a tananyagot. Egy szaraznak
tiné kémia vagy fizikai tananyag kisérlettel latvanyossa tehet6 a didkok szamara. A tanulok
28%- a az auditiv stilust részesiti elonyben. Az auditiv didkok akkor tanulnak a legjobban, ha
halljak az 0j informaciokat. 18 tanul6 tanul csak kinesztetikus médon. Szamukra a mozgas és
a gyakorlati élmények fontosak a tanulds sordn. Nem birnak 6rdkig egy helyben iilni, és
csendben maradni. Valamilyen mozgassal kotik 6ssze a tanulast. A fizikai targyak hasznalata

Is sokat segithet nekik a hatékonyabb tanulasban.

Oktatasi médszerek

Az oktatasi modszerek a pedagdgus €s a tanuld tevékenységének részei, amelyek kiillonb6zo
célok érdekében eltérd stratégidkba szervezddve kertilnek alkalmazasra. Felmérésem kovetkezo

részében megkérdeztem, hogy a didkok nyitottak-e egyaltalan a hagyoményos oktatéastol eltérd

ujszerl tanitasi és tanuldsi modszerekre.
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Mennyire nyitott a hagyomanyos oktatastol eltérd uj tanulasi-
tanitasi modszerekre? (1=egyaltalan nem, 5=nagyon)

o M ‘ll I|I III III I I III

l=egyéltalan  2=részben nem 3=talén 4=részben igen 5=nagyon
nem

0o

[&)]

S

N

m10/1. m10/3. m11/2. 9.D mo.E m13.F ml14F

21. 4bra: Mennyire nyitott a hagyomanyos oktatastol eltérd 0j tanulasi-tanitasi

modszerekre?

Nyitottsag

5=nagyon
4=részben igen
3=talan

2=részben nem

1=egyaltaldn nem

o
iy
o
N
o

30 40 50 60 70

22. dbra: Mennyire nyitott a hagyomanyos oktatastol eltérd uj tanulasi-tanitasi
modszerekre (%- an megadva)?

A megkérdezettek 53%- a ,,talan” nyitott a hagyomanyos oktatastol eltérd 1) tanitasi-tanuldsi

modszerekre. A didkok 21%- a részben és 22%- a nagyon nyitott lenne az jitadsokra.

Okostelefonok

Felmérésem kovetkezd részében kivancsi voltam, hogy a kdzépiskolas didkok hany szazaléka

rendelkezik okostelefonnal.
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Nem

0,
3% Nem

75%
Igen
97%
23. abra: Rendelkezik okostelefonnal? 24. abra: 3G/4G internetkapcsolat (%)

A megkérdezettek 97%-a rendelkezik okostelefonnal, csak 4 didknak nincsen. A 112 diak koziil
87 (75%) rendelkezik 3G/4G internetkapcsolattal is.

A mobilalkalmazasok hasznalata egyre népszeriibb a kozépiskolas diakok korében. Az
alkalmazéasok folyamatosan fejlddnek. Ezért megkérdeztem, hogy a didkok milyen

rendszerességgel toltenek le applikaciokat mobiltelefonjukra.

80
70
60
50
40
30
20
10

Ay

Rendszeresen Néha Nem

25. abra: Alkalmazasok letoltési gyakorisaga (f6)

A didkok 66%-a néha, mig 29%-a rendszeresen tolt le mobilalkalmazasokat telefonjara. A
maradék 5% nyilvan az, aki nem rendelkezik okostelefonnal vagy 3G/4G internetkapcsolattal
vagy csak telefonalasra hasznalja a késziilékét.

Dolgozatom célja egy olyan mobilalkalmazas 1étrehozéasa, ami a kiterjesztett valosagon alapulo
Pokemon Go 3D jatékhoz hasonlé miikodésti. Ezért is kérdeztem meg, hogy diakjaim

egyaltalan hallottak-e mar a Pokemon Go applikéciorol.
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Hallott mar a Pokemon Go applikaciorol?
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26. abra: Pokemon Go applikacio (f6, N=116)

Pokemon Go

Nem
8%

27. abra: Pokemon Go applikacio (%)

A szazalékos Osszetételbdl lathatd, hogy a diakok 92%-a ismeri a Pokemon Go jatékot. Az
applikécio letoltési csticsokat dontott, €s ingyenesen hozzaférhetd. A megkérdezettek tobbsége
16 év koriili gyerek. A gyerek pedig azért gyerek, hogy jatsszon. Erdekli 6ket, tetszik nekik,
ezért ismerik. Még az a diék is hallhatott rdla, akinek nincsen okostelefonja.

A Pokemon Go alkalmazas a kiterjesztett valosagon alapuld jaték. Van, aki ismeri ugyan a

jatékot, de nincs tisztaban az alkalmazas hatterével. Ezt szemlélteti a lenti abra.
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Tudja mi a kiterjesztett valosag?
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28. abra: Kiterjesztett valosag (f6, N=116)

A megkérdezettek 49%-a ismeri a kiterjesztett valosag fogalmat, mig a tobbi 51% nem hallott

rola. Ezt az eloszlast mutatja a kdvetkezd abra.

Tudja mi a kiterjesztett valosag?

29. abra: Kiterjesztett valosag (%)

Erdemes megnézni a nemek aranyét osztalyok szerint. A 10/3 osztalyban virtualis téren a
legkevésbé tajékozottak a didkok. Ez az osztaly 1 fiut kivéve tiszta lanybol all. Még, ha hallottak
is a jatékrol, nem jelenti azt, hogy probaltak is, ezért nem tudhatjak. A fiatalabb korosztalynal

elterjedtebb a kifejezés ismerete.
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VR- technoldgia

Az utdbbi években egyre jobban elterjedt a VR szemiiveg hasznalata. A VR szorakoztat, oktat,
ismereteket kozvetit és terdpids célokra is haszndlhatd. A latvany egyszerlien lenylig6zd. A
valosag teljes kizarasaval egy kizardlag virtudlisan 1étezd vildgot mutat. A VR szemiiveggel

tehat egy virtualis valosagot teremthetiink.

Hallott mar a VR szemiivegrol?

20
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I [ I ]
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30. abra: VR szemiiveg (f6, N=116)

Hallott mar a VR szemiivegrol?

31. abra: VR szemiiveg (%)

A felmérés eredménye szerint a tanulok 61%-a ismeri a VR szemiiveget. A ,,lanyos” 10/3.

osztalyban ez az arany a legkisebb, 1%. A tobbi osztaly joval tajékozottabb e téren.
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Oktatasi célok

Hasznalna iskoldja Wifi-jét
oktatasi célra?

32. abra: Wifi hasznalata (%, N=116)

A megkérdezettek dontd tobbsége, 64%-a szivesen haszndlna iskoldja Wifi-jét oktatasi célra. A
36% ,,nem” valasz abbdl is adodhatott, hogy jelenleg a Koés Karoly Szakképzd Iskolaban
nincsen a diakok szamara is elérheté Wifi. A tanarok hasznalhatjak a haldzatot, ami jelszoval
védett, ezért sem tud ra a tanuld csatlakozni. A Wifi hidnya szdmomra iskoldm legnagyobb
elmaradasa a modern korban, amit min¢él elébb mindenki szamara elérhetové kellene tenni, mert
e nélkiil nem lehet 0j oktatdsi modszereket bevinni a tandrdk kereti kozé, féleg nem a

mobilapplikacidkat.

Felmérésem f0 kérdése, hogy a didkok egyaltalan szeretnének-e a kiterjesztett valosdgon

alapul¢ fizikai-kémiai kisérleteket végignézni a tanorakon.

A Pokemon Go-hoz hasonldan szivesen nézne végig fizikai-
kémiai kisérleteket tanorak keretein beliil?

Talan

Nem

Igen

T T T T T T
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33. abra: Kiterjesztett valosag tanoran (%, N=116)
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Tanoran nézne veszélyes, mérgezo,
extrém kisérletek?

Nem
17%

34. abra: Kisérletek (%, N=116)

A didkok visszajelzése alapjan 57%-a szivesen hasznalna a kiterjesztett valosagot a kisérleti
tanorakon. 83%-a nézne veszélyes, extrém vagy akar mérgezo kisérleteket is a tanoran. Ezt a
kérdést sokat ugy értelmezték, hogy hagyomanyos o6ra keretében szeretném Oket ,,mérgezni”,
mikdzben mindezt a kiterjesztett valosag vildgdban mutatnam be.

Felmérésemet két nyitott kérdéssel zartam. Otleteket, javaslatokat vartam a diakoktol 1j oktatasi
modszerekre, majd megkérdeztem, hogy kordbban probaltak-e mar a jatékos, augmentalt

vilagot?

A diakok javaslata az uj oktatasi modszerekre:
- szinesebb, érdekesebb tanorak
- digitalis tabla hasznalata
- digitalis tananyag, ami okostelefonon is elérhetd
- elérhetd Wifi
- tanulds virtualis vildgban
- latvanyos kisérletek
- digitalis oktatas laptoppal, tablettel
- oktato filmek interaktiv tablan
- projektor
- kémia-fizika tanterem
- okostelefonon tanulni
- VR szemiiveg hasznalata
- csoportos foglalkozasok
- veszélyes kisérletek

- okostelefon hasznalata tanoran
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A vélaszokbol olvashatd, hogy az augmentalt vilagot mar sokan probaltak. A megkérdezettek
kozel fele szeret jatszani okostelefonon, tableten, szamitdégépen, masok azonban unalmasnak

tartjak, igy nem is érdekli dket.

4.4 Kovetkeztetések

Egy tanulasi folyamatot Ggy tehetiink a leghatékonyabbd, ha egy személyre szabott oktatasi
modszert alkalmazunk. Célszerii lenne a didkok tanulasi stilusa mentén haladva uj oktatasi
modszereket kiprobalni a természettudomanyos tantdrgyak oktatdsa soran. A felmérés
eredményei alapjan elmondhaté, hogy az Erdi Kés Karoly Szakképzé Iskola didkjainak
tobbsége vizualis tipusu. Egy kiterjesztett valosdgon alapulé alkalmazassal konnyen vizudlisséa
lehetne tenni a tananyagot. Ennek segitségével a kémiai vagy fizikai tananyag sokkal
latvanyosabba, érdekesebbé tehetd a tanulok szamara. A kérdéivekbdl megallapithato, hogy a
didkok 73%-a nagyon is nyitott a hagyomanyos oktatastol eltérdé 1) tanitasi-tanuldsi
modszerekre. A pedagogus feladata Osztondzni a didkokat, és az okostelefonokokkal ez
megvalosithatd. Az eredményekbdl lathatdo, hogy manapsdg mindenki rendelkezik
okostelefonnal. Az iskolai Wifi, ami mindenki szamara elérhetd, lehetévé tenné egy ingyenes

alkalmazas tandran torténd hasznalatat.

OSSZEFOGLALAS

A tabletek és okostelefonok terjedésével az emberek tartalomfogyasztasi szokasa jelentdsen
atalakult. Mar nem otthon, az asztali szamitdgép el6tt lilve szedjlik 6ssze az informdaciokat,
hanem menet kozben a buszon, vonaton, iskoldban. A kozépiskolds didkok motivalasa,

figyelmének, érdeklddésének fenntartasa nem konnyii feladat.

Dolgozatomat azzal a céllal irtam, hogy megvaldsitsunk egy olyan mobil- €s tablet alkalmazast,
amely a kiterjesztett valosagon alapuld Pokemon Go 3D jatékhoz hasonlé miikodésti. Munkdm
elsd részében bemutattam a virtualis tanuldsi kornyezet jellemzdit, majd értékeltem az oktatas
infrastrukturajaval kapcsolatos hallgatoi elégedettséget. Munkahelyemet, az Erdi Szakképzési
Centrum Kos Karoly Szakképz6 Iskoldjat valasztottam az infrastruktira felméréshez, ahol 14
szakmat tanulhatnak a didkok. Valtozatos a tanulok Osszetétele, mind a szakmak, mind a

képzettségi szint szerint. Kivancsi voltam, hogy milyen az iskola technikai és internetes
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lefedettsége, és a diakok milyen IKT- eszkozokkel talalkoznak a tanitasi-tanulasi folyamatban.
Egy kérdoiv kitoltetése j6 modszernek bizonyult, hogy megnézzem az itt tanitdé pedagdgusok
kompetenciait. Erdekelt, hogy készitenek-e a tanorakra digitalis tananyagokat, hasznalnak-e
IKT-eszkozoket. A fenntarthatd fejlodés feltétele a megfeleld infrastruktira szinvonalanak
fenntartdsa és bdvitése. Ez azonban csak olyan iskolai kérnyezetben tud muikoddni, ahol a
pedagogusok ¢és a didkok nyitottak az 0j oktatdsi modszerekre. Egy tanuldsi folyamatot ugy
tehetiink a leghatékonyabbd, ha egy személyre szabott oktatdsi modszert alkalmazunk. Ezért
egy masik kérdoéives felméréssel megnéztem, hogy van-e igény egy Kkiterjesztett valosagon
alapul6 mobilalkalmazasra a természettudoményos tantargyak oktatasaban. A digitalis oktatas
ugyanis digitalis eszkozoket igényel, igy célszerii, ha a didkok tanulasi stilusa mentén haladva
probaljuk ki az 0j oktatasi modszereket. A kérdéivekbol megallapithatd, hogy az Erdi Kos
Karoly Szakképzd Iskola didkjainak tobbsége vizualis tipust. Egy kiterjesztett valdsagon
alapul6d alkalmazas segitségével a kémiai vagy fizikai tananyag sokkal latvanyosabba,
érdekesebbé tehetd a tanulok szamara. A 168 db kérdoiv kiértékelésébal lathato, hogy a didkok
73%-a nagyon is nyitott a hagyomanyos oktatastol eltérd 0j tanitasi-tanulasi modszerekre. A
virtudlis vilag kozel all hozzajuk, ezért fontosnak tartom, hogy ezt kihasznéaljuk az oktatas
eredményesebbé tételére. A pedagogus feladata Osztondzni a didkokat, és az
okostelefonokokkal ez megvalosithatd, mert a felmérésben részt vett diakok 97%-a rendelkezik
vele. A virtualis valdsagot hasznald ismeretterjesztd alkalmazassal a didkok beleélhetik
magukat a természeti csodak, kiilonleges helyszinek, kisérletek vilagaba. Ezzel a lehetdséggel
Uj dolgokat ismerhetnek meg. A tanulast eredményesebbé tehetjiik, segitjiik az otthoni
felkeésziilésiiket. A kiterjesztett valosadg felhasznalhaté minden olyan természettudoményos
teriileten (kémia, bioldgia, fizika), ahol nehéz a vizualizalas. Az informatikai megfeleldség
biztositasa ehhez alapvetd fontossagi. A megkérdezettek kozel fele fontosnak tartja az
informatikai eszk6zok hasznélatat a tandran. Iskolam informatikai eszkdzparkjaval azonban
elégedetlenek. Az iskolai kornyezethez hozzatartozik az internet korszerlisége, annak
savszélessége is. EQy online okostelefon- ¢s tablet alkalmazas nagy internet savszélességet
igényelhet, igy ezt az iskolai kdrnyezetben figyelembe kell venni. Meg kell teremteni azokat az
infrastrukturalis feltételeket, amivel valoban tamogatni tudjuk ezt az 10j tanitasi-tanuldsi
folyamatot. A digitalis taneszkdzok hatékonyabba teszik oktatasunkat, ezzel pedig jobban

motivaljuk a didkokat, élvezetesebb, szinesebb orat tarthatunk.
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Most nézzilink meg egy konkrét dravazlatot a virtualis valésag tandran torténd alkalmazésara.
A ,,mobilos” érakat ugy képzeljiik el, mint egy hagyoményos tanérat, azzal a kiilonbséggel,
hogy amikor elériink egy olyan ponthoz, amikor sziikség van ra, eléveszik a didkok az
eszkozoket. Ez egyaltalan nem boritja fel az 6rak menetét, hiszen mindig ott lapul a zsebiikben.
A mobiltelefonok tanoran torténod alkalmazasa rendkiviil jol motivalja oket, és ezzel szinesebbé
tehetd a természettudomanyos tananyag. Ha a didkok 6nalléan dolgoznak, az okostelefonok
altal eltéré tanulasi utvonalakat ismerhetnek meg, és a pedagogus segitségére sok esetben
kevésbé vannak rautalva (Molnar, 2014).

Kémia 6ran probaljunk ki egy m-learning mddszert. Ezzel a didk a tanulas célja érdekében
kihasznalja a mobiltechnoldgia altal kinalt lehetdségeket. Az ora elején a parokban dolgozo
didkok az okostelefonjuk segitségével kitdltenek egy online kérddéivet az el6zé oran tanult
ismeretekrél, ami az atomok vildgaval kapcsolatos. A valaszok rogton megjelennek, amit
projektorral kivetitiink az interaktiv tablara. igy az eredményeket kozosen értékelhetjiik. Ezutan
hagyomanyos mddszerrel, frontalis moédon felvazolom az 1ij tananyagot, a periddusos rendszert.
A didkok a letoltott Periodic Table applikacion tanulmanyozzdk az atomok tulajdonsagait.
Utana mindenki kivalaszt egy tetszéleges atomot (pl.: szilicium), és egy masik Kiterjesztett
valosagon alapulod alkalmazas segitségével megnézik a kivalasztott atom vegyiileteit (pl.:
kvarc). A vegyiiletek szerkezetét 3D-ben tekinthetik meg. A sajat tapasztalatukat, a latottakat
hagyomanyos modon, tollal jegyzetelik le a fiizetekbe.

Amire a valos életben a fizika torvényei nemet mondanak, mi létrehozhatjuk egy virtualis
térben. Az okostelefonokkal egy j és interaktiv vildgot nyithatunk meg magunk koriil. Ezzel
valosaghti — vagy akar nem létez6 - 3D targyakat, személyeket, videokat, kisérleteket

jelenithetiink meg a fizikai térben, valos idében.

Osszegzésképpen azt latom, hogy a digitalis taneszkdzok valoban hatékonyabba tehetik az
oktatdsunkat, a tanulokat jobban motivalhatjuk, figyelmiiket jobban megragadhatjuk,
¢lvezetesebb, szinesebb, gazdagabb ordkat tarthatunk, hiszen az igény meg van ré, csak merjiink

1épni a virtudlis vilag felé.
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